Aurélien Bergon
6283, rue de la Roche, Montréal, H2S 2C9
514 742-8685 + abercon@gmail.com

Graphiste / designer Web

www.aurelienbercon.com

a Objectif

Faire bénéficier les clients de mes 7 années d’expérience et concevoir des solutions graphiques exceptionnelles
répondant a leurs besoins, aussi bien dans 1’élaboration d’une image de marque que celle d’un site Web.

@ Compétences

- Conception graphique avant-gardiste - Anglais et Francais : lu, parlé et écrit
- Gestion de projets sur des cycles complets - Relations avec le client et travail en équipe
- Design d’interfaces utilisateur - Excellent pédagogue
- Création d’images de marque (branding) - Connaissance approfondie d’Adobe CS
+Design d’imprimés - Connaissance approfondie de I’intégration Web
@ Expérience
] L
Graphiste / designer Web Septembre 2014 - Novembre 2014

Mejuri (Startup de vente en ligne de bijoux, subventionnée par 1’accélérateur FounderFuel), Montréal
- Concevoir les documents corporatifs

- Faire le design et le développement Web de la nouvelle plateforme e-commerce

Technologies : Photoshop, Illustrator, InDesign, HTML5, CSS3

Graphiste / designer Web Septembre 2011 - Juin 2014
Verbal Pixel (agence Web), Montréal
- Créer ’image de marque (branding) de plusieurs PME

Faire le design et le développement Web de plusieurs sites d’entreprise et applications Web
(notamment pour : Neuf Architect(e)s, ’explorateur Bernard Voyer et ’OSM )

- Gérer des projets sur des cycles complets en relations direct avec les clients

- Orienter artistiquement la photographie, la prise vidéo et ’illustration, en fonction des projets

+ Créer des animations pour un mur LED (écran géant de 900 LED situé au siége social de The Marine Group)
Technologies : Photoshop, Illustrator, InDesign, Coolux Manager, Wordpress, HTML5, CSS3, Bootstrap, Jquery, PHP/Yii

Graphiste / designer Web Mai 2009 - Aoiit 2011
Momindum (agence vidéo Web), Paris, France

- Faire évoluer le branding de la compagnie (nouveau logo et couleurs)

- Repenser I’interface du logiciel d’édition de présentation vidéo et les applications Web

- Concevoir et intégrer les web-TV clients (notamment : 1’Oréal, France Télécom et Sciences Po Paris)
Technologies : Photoshop, Illustrator, InDesign, After Effects, 3ds Max, XHTML, CSS, Jquery, Flash/AS3, PHP



Designer d’applications Flash Septembre 2008 - Avril 2009

Pigiste

- Faire le design d’une application Flash pour bornes interactive installées dans les hotels pour indiquer aux
clients les lieux d’intérét a proximité.

Technologies : Photoshop, Illustrator, Flash/AS3

Graphiste Juillet 2006 - Aotit 2007
Ordnance Survey (agence nationale de cartographie), Southampton, Royaume-Uni

- Créerdessolutions graphiques pourlapublicité et les événements (affiches, brochures, kiosques d’exposition)
- Créer des affiches et brochures pour la communication interne de la compagnie

- Gérer les projets directement avec I’équipe Marketing et les différents clients

Technologies : Photoshop, Illustrator, InDesign, 3ds Max

@ Education

Baccalauréat en visualisation 2005 — 2008
Université de Teesside, Middlesbrough, Royaume-Uni
+3D (modélisation et programmation) et multimédia (Flash et animation)

Diplome universitaire en informatique 2004 — 2005
Institut universitaire de technologie de Reims, Reims, France
- Intégration Web (HTML, CSS) et programmation objet (PHP et C++)

Diplome universitaire en communication graphique 2002 — 2004

Lycée Léonard de Vinci, Mayenne, France
- Mise en page, gestion prépresse et création graphique

° Autres activités

Partenaire et designer Web Depuis janvier 2012
Humaneos (compagnie de logiciels de gestion de projets), Montréal

« Créer ’image de marque (branding) de la compagnie

- Elaborer le design et intégrer une application d’enregistrement et gestion de temps de travail

- Capturer et éditer des vidéos de communication

Technologies : Photoshop, Illustrator, InDesign, Premiere, After Effects, HTMLs5, CSS3, Bootstrap, Jquery, PHP/Yii

Moniteur de Kayak et Rafting dans les Pyrénées (France) les étés de 1998 a 2004
Vice-président de 1’association étudiante des industries graphiques 2002 — 2004
@) meerers

- Création graphique : peinture et pixel art - Composition musicale

- Sport : kayak et triathlon - Voyage et découverte de nouvelles cultures



